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CURSO LOCALIZANDOTE PARA LOS VIDEOJUEGOS

Dictado por Caro Panero*

Fechas: sabados de junio de 2019 (8/6, 15/6, 22/6 y 29/6).
Duracién: 1 hora y media por clase, 6 horas totales.
Modalidad: A distancia.

Objetivos del curso: Proporcionar herramientas y conocimiento basico para una de las tareas mas
divertidas, creativas y desconocidas del ambiente de traduccion audiovisual: la localizacion de

videojuegos.

Destinatarios: Estudiantes de la carrera del traductorado, profesionales de la traduccion, personas

relacionadas al ambiente de los videojuegos que le interese conocer sobre esta tematica.
Idiomas: espafiol e inglés (ejemplos, ejercicios).

Programa: Presentacion de la tarea de localizacion. Focalizaciéon en los videojuegos. Ejemplos.

Ejercicios. Practica.

Metodologia: Aquellas personas que se inscriban recibiran material tedrico y practico para conocer
los fundamentos, las caracteristicas y los matices que componen la localizacion de videojuegos.
Primero, se conocera la informacion tedrica, la terminologia y los aspectos de esta interesante rama
de la traduccion audiovisual, y luego se procedera a la parte practica y a la resoluciéon de ejercicios
(dando a lugar un espacio para las preguntas y consultas de las personas interesadas) para una

mejor comprension de lo visto anteriormente. Las clases virtuales se realizaran a través de Hangouts
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y se receptaran los ejercicios y/o preguntas a través de correo electrénico de la profesora a cargo del

curso.
Bibliografia (opcional): Se presentara una vez confirmado el seminario.

Mini CV: Traductora especializada en videojuegos y subtitulos. Coautora de la saga “Los Reinos de
Hérion". Autora de “Fanzilandia | y Il"; y cuentos publicados en las antologias de fantasia y terror:
Buenos Aires Fantastica 3, Relatos de Espada y Brujeria, Italparka, Silencio a la Medianoche y El Libro
Negro de los Lamentos. Socia y cocreadora de la editorial Cuervolobo. Su cuento “Terochico” salié
publicado en el diario Hoy Dia Cérdoba. Uno de sus cuentos obtuvo una menciéon en la antologia
"Mi abuela tiene un bicho" de Lafarium”. Una de las ganadoras de la Segunda Antologia de cuentos
Portico de Ciencia Ficcion de 2018. Creadora de la narrativa de un videojuego de realidad virtual en
desarrollo para un estudio independiente. Disertante de cursos y talleres para colegas de la
traduccion relacionados a la localizacion de videojuegos y a la traduccion audiovisual, en especial de

subtitulado.



